SEPP Jeux lance
une nouvelle gamme
de ses cultissimes
IOTOBO, des jeux
magnetiques made
in France
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C'est un évenement tres attendu par le secteur du jeu en France..

SEPP Jeux, un acteur historique basé a Seignosse, insuffle un
vent de fraicheur a une de ses collections historiques : iIOTOBO,
la gamme de jeux magnetiques iconiques pour les écoles et
les familles, est desormais proposée dans une toute nouvelle
version !

Un must pour amuser tous les loulous a partir de 3 ans : depuis plus
de 30 ans, les kids se passionnent pour ses 3 formes issues de la
rosace du cercle qui offrent une infinité de combinaisons.

Stimuler la creativite des jeunes
talents... et des moins jeunes !

Tout comme le Tangram ou comme d'autres jeux alliant construction
et représentation graphique, IOTOBO est résolument intemporel.

Grace a son concept minimaliste, il est immeédiatement adopté par
les kids. C'est alors un champ infini de possibilités qui s'ouvre a eux,
inspiré par leur culture, leur environnement et leur imagination.

Les parents se prennent aussi au jeu : ils participent souvent
activement a |'élaboration de nouveaux modeles, ce qui encourage
les loulous a persévérer. Et comme les pieces sont magnétiques,
elles sont faciles a manipuler par toutes les générations, offrant ainsi
un grand confort de jeu.

Le secret d’une
création unique en
son genre

Avant d'imaginer le IOTOBO,
les co-auteurs Jean Marc
Toulemonde et Stéphane Dubois
avaient d'abord concu un jeu de
mosaique base sur 2 des 3 formes.
L'ajout de la forme lenticulaire
appelée "lO" a permis d'aborder
un univers figuratif. ce qui convient
mieux aux jeunes enfants.

Leur sensibilité artistique a fait
le reste !



https://sepp-jeux.fr/

Les particularites de la nouvelle gamme

On aime cette nouvelle version du IOTOBO, avec ses couleurs encore plus pastel,
ses dessins revisités et son packaging aux couleurs plus douces.

Un lifting loin d'étre anecdotique ! Il poursuit en effet un double objectif -

e Donner plus de lisibilité aux packagings sur le concept des 3 formes par
l'Introduction d'un principe de jeu connu du public : les codes couleurs pour
les boites 3 ans et les numéros pour les boites 4 et 6 ans ;

e Introduire, par plusieurs niveaux de jeu, une progressivité permettant aux
enfants d'acqueérir adresse, précision, harmonie et créativité.
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Avec ces modeles a l'échelle, les enfants ne
se trouvent jamais en situation d'échec. lls
prennent ainsi un réel plaisir a découvrir une
nouvelle facon de traduire leur imagination
graphique.

Jean Marc Toulemonde, co-auteur du
jeu iIOTOBO avec Stephane Dubois




SEPP Jeux, fabricant de jeux et tableaux
educatifs magnetiques pour enfants

SEPP Jeux est membre de I’ACFJF, | Association des Créateurs-Fabricants de
Jouets Francais, une association qui fédere et dynamise une quarantaine de
sociétés dans le domaine du jouet francais.

Implantee dans les Landes. a Seignosse, cette société développe des gammes
de jeux magnétiques éducatifs, parmi lesquelles le IOTOBO, son produit phare.

Grace a son outll de production souple et performant et son goGt de l'innovation,
SEPP Jeux simplique dans les projets de développement de ses clients en intervenant
de la conception a la fabrication de leurs produits : tableaux d'écriture personnalisés,
magnets de differentes formes et matieres, jeux educatifs magnétiques et créatifs...

Avec, toujours, la volonté de reduire son impact sur la planete :
Mes deux enfants ont longtemps été mes
testeurs privilégiés ! (aujourd hui, ils sont
un peu trop grands pour ¢a...)

e SEPP Jeux a posé 180 panneaux solaires sur la toiture de ses locaux,
produisant ainsi 60 % de sa consommation d'électricité ;

e Elle collabore avec une association de réinsertion qui a récupéré 13 tonnes
de déchets pour de l'upcycling en 2022,

Une belle histoire de transmission familiale

L'aventure SEPP Jeux débute en 1979,
quand cette société est créée par le grand-
oncle de Xavier Sinan.

35 ans plus tard, en 2014, Xavier est la 3eme

génération a reprendre le flambeau, suite au
départ a la retraite de son pere et apres avoir
suivi une formation d'ingénieur agricole.

Au fil du temps, I'entreprise a dailleurs pris
plusieurs virages stratégiques. Dans les

années 2000, elle délaisse notamment la
fabrication de panneaux et de supports
photos, son métier originel, pour s'orienter
vers les composants magnétiques.

IOTOBO est un jeu simple, intemporel,
fabriqué de maniere responsable. Il a été
congu pour donner de la joie aux enfants.

L'équipe SEPP Jeux a hate de faire découvrir
cette toute nouvelle version !
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